Natur-Wissen im Alltag

Zehn praktische Tipps fur den Bildungsort Familie
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Kinder sind kleine Forscher

Kinder lernen immer und Uberall. Nicht
nur in der Kita und in der Schule. Auch zu
Hause kdnnen Kinder viel lernen. Zum Bei-
spiel Gber Menschen oder Tiere.

Es ist wichtig, dass Eltern ihren Kinder
beim Lernen helfen. Das geht ganz ein-
fach: Sprechen und spielen Sie mit Ihrem
Kind. Das macht allen Spaf3. Und Kinder
lernen dabei, wie Mathematik und Technik
funktionieren, welche Natur-Wissenschaf-
ten es gibt und was man mit Blichern oder
dem Internet machen kann.

In diesem Buch zeigen wir hnen Beispie-
le. Damit kdnnen Sie lhren Kindern jeden
Tag beim Lernen helfen.

s ey JS o S JS 8 JakY) alay
ab 5 Sind e A jadl g JulY) duag )
el () salaid | I ) palaty () agiSay ) B

) gl ol il e

ot 5 Laa bl () s ac by () agall (1 g
ANkl ae | giaa 113n Jasesy ol 1385, sulay
LS e lanns ananll Jens 368 agaa | paall
Ao o1 6 5 Apaly I lleall Jlakaly alaty
oS5 33 g sall Mwu‘ pstadl (o8 La (8 yn s
i Yy S e ) st O ped (S

JPREN cdh‘)[\uaueﬁc.my&_\\.?ﬁ\ K &
el die JakY) saelus oS0 iy






Mathematik ist tiberall
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Kinder beobachten, probieren Dinge aus
und stellen Fragen. Viele Fragen haben
auch mit Mathematik zu tun. Zum Beispiel
wenn Gegenstande verschiedene Grofien,
Muster und Formen haben. Denn Mathe-
matik besteht nicht nur aus Zahlen.

Uberlegen Sie zum Beispiel mit Ihrem
Kind, was Sie fur das Abendessen brau-
chen. Wie viele Personen sitzen am Tisch?

So lernen Kinder Zahlen und Mengen ken-

nen. Jede Person bekommt einen Teller,
ein Glas und ein Messer, eine Gabel und
einen Loffel. Dabei lernen die Kinder ein
Muster: Neben jedem Teller liegen rechts
Messer und Loffel. Links liegt die Gabel.
Rechts oben steht das Glas.
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Horen Sie lhrem Kind zu

Eltern sind die wichtigsten Personen im
Leben von Kindern. Nehmen Sie sich Zeit
fir Ihr Kind. Horen Sie ihm zu und nehmen
Sie seine Geflihle ernst. Ihr Kind fihlt sich
dann sicher und gut aufgehoben. Es traut
sich, Fragen zu stellen.

Bestimmt hat lhr Kind eine Lieblings-Figur
aus dem Fernsehen oder aus einem Buch.
Schauen Sie die Figur einmal gemeinsam
an. Fragen Sie |hr Kind, was es an der
Figur toll findet. Sie kdnnen auch lhre
eigene Meinung sagen. Zum Beispiel, ob
lhnen die Figur geféallt oder nicht. Erklaren
Sie auch, warum. Das hilft lhrem Kind,

Medien wie Fernsehen, Biicher und das In-

ternet zu verstehen. Und es lernt, sich eine
eigene Meinung zu bilden.
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Kinder lernen jeden Tag
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Kinder interessieren sich fur Dinge, die
sie jeden Tag sehen und erleben. Kinder
lernen von Menschen, mit denen sie spre-
chen oder spielen. Sie lernen auch von
Dingen, die um sie herum passieren.

Zum Beispiel Wasser: Das braucht man in
der Kiiche zum Spulen oder Kochen. Man
kann daraus EiswUrfel machen. Und man
kann darin baden. lhr Kind wird im Regen
nass oder spielt mit Schnee. Auflerdem
haben Kinder Durst und trinken dann Was-
ser. Tiere und Pflanzen brauchen Wasser
zum Leben.

Uberlegen Sie mit Ihrem Kind: Wo taucht
Wasser in unserem Leben Gberall auf? Ver-
suchen Sie, seine Fragen zu beantworten:
Warum schmilzt ein Eis-Wrfel, wenn man
ihn in die Hand nimmt? Was passiert mit
einer Pflanze, die kein Wasser bekommt?
Dabei kann |hr Kind viel lernen.
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Kinder lernen mit allen Sinnen
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Kinder lernen mit allen Sinnen. Sie horen,
sehen, riechen, schmecken und fihlen.
lhr Kind lernt etwas, wenn es Ameisen
beobachtet. Oder wenn es einen Kafer in
die Hand nimmt. Dann krabbelt und kitzelt
es in der Hand. Das 6st bei Ihrem Kind
Geflihle aus. Vielleicht ist es neugierig.
Oder es ekelt sich vor dem Kéfer. Es hat
vielleicht Fragen Uber den Kafer: Was ist
das flr ein Tier, wo lebt es, was frisst es?

In Deutschland sind die meisten Tiere und
Insekten harmlos. Helfen Sie Ihrem Kind,
einen Kéafer oder einen Schmetterling vor-
sichtig zu fangen. Und beantworten Sie
Fragen zu den Insekten. Ihr Kind kann von
den Insekten auch Fotos machen oder ein
Bild malen.

Wenn |hr Kind sich fiir Insekten oder an-
dere Tiere interessiert, kdnnen Sie in der
Bucherei nach Blichern darlber suchen.
Oder einen Ausflug in ein Museum oder
einen Zoo machen.
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Helfen Sie lhrem Kind,

wo es Hilfe braucht
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Jedes Kind lernt auf seine eigene Weise.
Ein Kind kann vielleicht gut klettern oder
springen. Ein anderes Kind kann dafir
besser lesen und schreiben. Geschwister
oder Freunde kénnen sehr unterschiedlich
sein. Sie brauchen dann auch verschiede-
ne Arten von Hilfe.

Sie kennen |hre Kinder sehr gut und wis-
sen, was jedes Kind braucht. In Familien
mit vielen Kindern ist es wichtig, auf jedes
einzelne Kind zu achten. Helfen Sie ihm,
eigene ldeen zu haben.

Vielleicht baut ein Kind gern Tirme und
Tunnel mit Bau-Kl6tzen. Sein Bruder oder
seine Schwester spielen lieber mit Figuren
von Superhelden oder Tieren. Oder sie ma-
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len gerne. Fir alle zusammen kann es eine
tolle Idee sein, eine Burg zu bauen. Jeder
kann dann eine Aufgabe Uibernehmen.

Wenn etwas nicht direkt klappt, ist das
nicht schlimm. Lassen Sie die Kinder ruhig
selbst Dinge ausprobieren.
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Lassen Sie die Kinder

entscheiden ; ;




Kinder haben das Recht, Entscheidungen
zu treffen, wenn sie alt genug sind. Neh-
men Sie Ricksicht auf Ihre Kinder. Fragen
Sie nach ihrer Meinung. So bringen Sie

lhrem Kind bei, Entscheidungen zu treffen.

Fragen Sie |hr Kind zum Beispiel, welches
Buch es gern lesen méchte. Oder welche
Sendung es im Fernsehen anschauen
mdchte. Hier darf das Kind dann selbst
entscheiden. Und es lernt, seine Meinung
Zu sagen.

Machen Sie zusammen mit lhrem Kind ei-
nen Film. Oder eine Bildergeschichte aus
vielen Fotos. Sie kdnnen mit einem Handy
Videos oder Fotos machen. Uberlegen Sie
zusammen, welche Geschichte lhr Kind
filmen oder fotografieren méchte. Zum
Beispiel Uber den Urlaub, Uber einen Tag
mit Freunden oder eine ausgedachte Ge-
schichte. Ihr Kind entscheidet, was es tun
mochte.

S Ladie el il Aas) a Gall Jaka (<)
DS ol cand g aSale £V sl

2ol 43 Hhall 02gd cagdl )l e aa sl aSHLak]
Ll Al das) 8 Julay)

cade) 8 any oAl QS e Sl ellila JL
vie g Ul 8 Lhaalie Jlady Al sl
Aad) s LAY s Jahall ALY o328 oe daY)
Al ge gl o Al Al ) )

O 4338 Rl 5 el e el o gl
Dswall any | shaili G (e LS ) gam 820
oo @llib aa il | J) ) cailedl adalaal) B
e ) Gl Lga ey O cony A il
By as dual Say HlS s yypal B
AL e BSs | cadlBaal wo bl o5y
g le s of eda g Jilall e 5 4ctay
alad



Nutzen Sie jeden Tag zum Lernen




Lernen kann man zu Hause und unter-
wegs. Zum Beispiel beim Zug-Fahren.
Kinder wollen wissen, wie ein Zug funkti-
oniert. Sie wollen gucken, was der Fahrer
macht. Sie mdchten verstehen, wie der
Zug den richtigen Weg findet.

Fahren Sie zusammen mit dem Zug. Pla-
nen Sie, wohin die Fahrt gehen soll. Uber-
legen Sie mit den Kindern: Woher bekom-
men wir eine Fahrkarte? Mit welchem Zug
kommt man wieder zurtick? Auf welchem
Gleis fahrt der Zug ab? Zeigen Sie lhrem
Kind, wo man Fahrkarten kaufen kann: im
Internet, am Fahrkarten-Automaten oder
am Schalter im Bahnhof.

Machen Sie wahrend der Reise Fotos.
Daraus konnen Sie spater mit dem Kind
ein Foto-Album machen. Beim Ansehen
der Fotos kdnnen Sie noch einmal dartiber
sprechen, was Sie Uber das Zug-Fahren
gelernt haben.
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Spielen und lernen Sie

gemeinsam

Spielen und Lernen gehdren zusammen.
Denn Kinder lernen am besten beim Spie-
len. Sie kommen mit Menschen und Din-
gen in Kontakt. Sie beobachten und pro-
bieren etwas aus. Sie zeigen Geflihle und
spielen verschiedene Rollen, zum Beispiel
einen Superhelden oder eine Konigin. El-
tern lernen beim Spielen, welche Fragen
und Interessen das Kind hat.

Vielleicht spielt Ihr Kind gerne mit Spiel-
zeug-Autos. Oder es baut selbst Autos, mit
denen es Rennen fahrt. Spielen Sie mit
und fragen Sie lhr Kind, warum es Autos
toll findet.

Sie kdnnen zum Beispiel zusammen etwas
Uber Technik lernen. Was muss man tun,
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damit ein Spielzeug-Auto schnell fahrt? Viel- Sl Y i el (e 3kl 4l = ey
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zeug-Auto einen Berg runterrollen zu lassen.
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oder auf Teppich? Welches Spielzeug-Auto alll A ye

ist schneller, das grofie oder das kleine?
So kann Ihr Kind beim Spielen viel lernen.
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Entdecken Sie mit lhrem Kind

neue Dinge

Wenn Sie |hr Kind loben, hat es mehr Lust
zu lernen. Es verbindet dann schone Ge-
fiihle mit dem Lernen. Es traut sich auch,

Uber ganz neue Dinge nachzudenken. Fra-

gen Sie |Ihr Kind, was es interessiert. Hel-
fen Sie ihm dabei, Neues zu entdecken.

Mag |hr Kind Geschichten? Dann erfinden
Sie doch in der Familie selbst eine Ge-
schichte. Ein Computer, ein Handy oder
ein Tablet kann Ihnen dabei helfen. So
lernt Ihr Kind, wie diese Gerate funktio-
nieren.

Entdecken Sie zusammen, wie man Stim-
men und Gerdusche aufnimmt. Muss man
dabei nah am Mikrofon sein oder weit

weg? Wie hort sich das an, wenn man die
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Aufnahme wieder abspielt? Welche Ge-
rausche passen zur Geschichte? Und wie
konnen Sie die Gerdusche erzeugen?

Alles das macht sicher viel Spafy und hilft
lhrem Kind, mit technischen Geréaten um-
zugehen.
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Aus Fehlern lernt Ihr Kind

Kinder probieren gerne Dinge aus und
suchen nach Antworten auf ihre Fragen.
Aber manchmal klappt etwas nicht. Zum
Beispiel, wenn eine Pflanze einfach nicht
wachsen will. Woran kann das liegen?
Kinder missen lernen, dass Fehler nicht
schlimm sind. Denn aus Fehlern kann man
lernen. Suchen Sie zusammen nach einer
neuen Ldsung: Uberlegen Sie mit lhrem
Kind, was Sie anders machen kdnnen, und
probieren Sie es aus.

Kinder sehen die Welt manchmal anders
als Erwachsene. Ihr Kind sagt vielleicht
etwas, das keinen Sinn ergibt. Korrigieren
Sie Ihr Kind nicht sofort. Fragen Sie nach,
was lhr Kind meint. Dann verstehen Sie
besser, wie |hr Kind auf die l[dee kommt.
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Kinder lernen nicht nur in der Schule.
Uberall kénnen sie etwas Gber Mathe-
matik, Natur-Wissenschaft und Technik
lernen. Beim Spaziergang, beim Einkaufen
oder auf Reisen gibt es viel zu entdecken.
Mit diesem Buch kdnnen Eltern ihre Kinder
beim Lernen jeden Tag unterstiitzen.

Die Ideen fir dieses Buch haben Forscher
an der Universitat Bremen im Projekt
,Natur-Wissen schaffen” der Telekom-
Stiftung unter der Leitung von Professor
Wassilios Fthenakis entwickelt. Ihnen
danken wir sehr herzlich. Ein weiteres
Dankeschon geht an Badr Kamoona.

Er kommt aus dem Irak und hat uns mit
seinen ldeen und seinen arabischen
Sprach-Kenntnissen geholfen, diese
Broschure zu erstellen.

Die deutschsprachigen Texte dieser Publikation wurden in Anlehnung an
die Regeln fiir Leichte Sprache verfasst.
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