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Hier gibt es GestaltBars

Alfred-Nobel-Schule Alfred-Nobel-Schule Spiele zwischen physischer und virtueller Welt

Fritz-Kiihn-Schule Fritz-Kiihn-Schule Programmierung, Gaming, 3D-Modelling

Gemeinschaftsschule Jugendclub UFQ, Vincentino Programmierung, mBot, Makeblock

Efeuweg

GestaltBar Spiel - Playing History Spieleentwicklung

Raum Berlin

Gustave-Eiffel-Schule Integrierte Sekundarschule Virtual Reality

Hagenbeck-Schule Integrierte Sekundarschule Coding, Lichtkunst, Nachhaltigkeit

Hemingway-Schule Hemingway-Schule Coding, Gaming, 3D-Druck, Kiinstliche Intelligenz, Nachhaltigkeit
Horizonte gGmbH,

Jean Kramer Schule Roobot Academy Elektronik, Arduino, Programmierung

Jean Piaget Schule Kids & Co., Roobot Academy Programmierung, Calliope

Julius-Leber-Schule Julius-Leber-Schule Virtual Design, 3D-Druck, Virtual Reality
Konrad-Wachsmann-Schule Konrad-Wachsmann-Schule Programmierung, Robotik, Gaming
Schule am Rathaus Netzwerkverbindungen, Erstellen von Websites, Programmierung

Schule am Rathaus

Starke Hande, Roobot

Schule an der Jungfernheide Academy Programmierung, Calliope

Temple-Grandin-Schule Temple-Grandin-Schule Programmierung, Elektro-Engineering, Prototyping

Willy-Brandt-Teamschule Willy-Brandt-Teamschule Coding, Gaming, 3D-Druck, Kiinstliche Intelligenz, Nachhaltigkeit

Fachstelle fiir

Bonns Fiinfte Jugendmedienkultur Programmierung, Calliope




Digitale Werkstatt -
GestaltBar - Barrierefrei
Kommunizieren Bonn

Schule am Rheingarten
(Forderschule)

Coding, Robotik

Rheinschule Endenich

Jugendzentrum am Probsthof

Programmierung, Calliope

Siebengebirgsschule

Siebengebirgsschule

LEGO Mindstorms, Programmierung, Robotik, 3D-Druck, App-Design

GestaltBar Chemnitz KSG GmbH LEGO Mindstorms, 3D-Druck, Aduino, Robotik
Young GarageLab*ReDI - Coding, Plotten, Digitale Grafik
GestaltBar Duisburg

Schule am Sommerhofpark

Schulsozialarbeit,
Museum fir Kommunikation

Robotik, Elektronik, Programmierung, LEGO Mindstorms

GestaltBar Freilassing -
Medienlabor
Berchtesgadener Land

Mittelschule Freilassing
St. Rupert

LEGO Mindstorms, Robotik, Elektronik, Prorammierung

TECRYKA - Die GestaltBar
in der RABRYKA Gorlitz

Melanchthon-Oberschule
Gorlitz

Hardwareentwicklung, Bauteileentwicklung,
Additive Fertigung

Schule am
Miimmelmannsberg

Technische Universitat
Hamburg Harburg

3D-Druck, 3D-CAD, Programmierung

Max-Brauer Schule Altona

Technische Universitat
Hamburg Harburg

3D-Druck, 3D-CAD, Programmierung

GestaltBar 3D-Druck
und Scan Herford

Gesamtschule Friedental
Herford

3D-Druck, CAD, Kreativprojekte

Hofecker Schule

Volkshochschule

Robotik, Elektronik, Programmierung, LEGO Mindstorms

Miinchberg Schule

Volkshochschule

Robotik, Elektronik, Programmierung, LEGO Mindstorms

GestaltBar Kaiserslautern

Realschule

Computational Thinking, Kreativprojekte, 3D-Druck, TinkerCAD, Fusion 360

Ursula Kuhr Schule

Fachstelle fir
Jugendmedienkultur

Programmierung, Calliope

Jean Amos Comenius

Arbeiter Wohlfahrt,
Fachstelle fir
Jugendmedienkultur

Robotik, Elektronik, Programmierung, LEGO Mindstorms




GestaltBar Ludwigshafen

Anne Frank Realschule,
Ludwighafen

Textildesign

TecHub/3D-Druck-Netzwerk -
GestaltBar Liibeck

Drager, FabLap Liibeck

Computer-Aided Design, TinkerCAD,
Kunststoffverarbeitung

GestaltBar Naila

Schule am Martinsberg

LEGO Mindstorms, Robotik, Arduino, Programmierung

Volkshochschule Oldenburg

G(_a_stz.:lltBar_WaId der - AuBenstelle Hatten-Warden- C?dmg, Robotik, Kunstllche Intelligenz, Film,
Moglichkeiten bur Horspiele, Journalismus

Oldenburg/Hatten 9

GestaltBar Rehau Gutenbergschule Rehau LEGO Mindstorms, Robotik, Prorammierung
Antrag MakingBar -

GestaltBar Remscheid-Len-
nep

Die Welle gGmbH

Micro-Elektronik, Calliope

GestaltBar in der
Stadtteilbibliothek

Hundertwasser-Gesamtschule

Robotik, Programmierung, Nachhaltigkeit

Liitten Klein /Rostock
Geschwister-Scholl-Schule/
GestaltBar Siegen Gesgmtschule auf dem Robotik, Kiinstliche Intelligenz, Programmierung
Schieflberg
Ganztagshauptschule Achen-
GestaltBar Siegen-Wittgen- bach, Jugendwerkstatt Siegen/  3D-Druck, Kreativprojekte
stein Foérderband Siegen
GestaltBar Bergheim Erich Kéastner-Schule LEGO Mindstorms, Robotik, 3D-Druck, App-Design
GestaltBar Sieglar Gertrud-KochGesamischule, o\ i Fiekironik, Rezeptive Medienarbeit, Film
Rotter See Stadtbibliothek Troisdorf

GestaltBar Werder

Carl-von-Ossietzky-Oberschule

Elektronik, Arduino, Programmierung
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