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Kinder sind kleine Forscher

[liTn - ManeHbKI AoCcniAHUKMU

Kinder lernen immer und Uberall. Nicht nur
in der Kita und in der Schule. Auch zu Hause
kdnnen Kinder viel lernen. Zum Beispiel Uber
Menschen oder Tiere.

Es ist wichtig, dass Eltern ihren Kinder beim
Lernen helfen. Das geht ganz einfach: Spre-
chen und spielen Sie mit lhrem Kind. Das
macht allen Spali. Und Kinder lernen dabei,
wie Mathematik und Technik funktionieren,
welche Natur-Wissenschaften es gibt und
was man mit Blichern oder dem Internet
machen kann.

In diesem Buch zeigen wir lhnen Beispiele.
Damit konnen Sie lhren Kindern jeden Tag
beim Lernen helfen.

LiTn Buatbcs BCoan i 3aBxXau. | He nuwe B
OMTAYOMY cafKy yum wkoni. barato HoBoro
BOHM MOXYTb flid3HaTUCb BAOMa. Hanpuknag,
Npo Nioaen Yn TBAPUH.

| TYT y Harodi 4iTaM cTaHyTb 6aTbKK, Ki Ma-
0Tb JOMNOMOITH iM BYUTUCSH. AKUM YMHOM?
YKogHMX CKNagHOoLLiB: MPOCTO PO3MOBAATH
¥ rpatucs 3 HUMK. Take CnifKyBaHHS Npu-
HOCWUTb paficTb yCiM. Balui aiTv OisHaTbCs
MPO MaTeMaTUKy v TEXHiKY, MPO MPUPOLHMNYI
HayKu i 6yQyTb 3HATK SK KOPUCTYBATUCb
KHWKKaMK Ta [HTepHeToM.

MNpuknagwn B1 3HangeTe y Lin 6poLuypi.
Cnupatounch Ha Ui igei, B 3MOXETE LLOAHS
[LONOMOITK BaLLMM OiTAM BUMTHCS.






Mathematik ist tiberall

MaTeMaTuka € scrogu




Kinder beobachten, probieren Dinge aus
und stellen Fragen. Viele Fragen haben auch
mit Mathematik zu tun. Zum Beispiel wenn
Gegenstande verschiedene Grolken, Muster
und Formen haben. Denn Mathematik be-
steht nicht nur aus Zahlen.

Uberlegen Sie zum Beispiel mit lhrem Kind,
was Sie flir das Abendessen brauchen. Wie
viele Personen sitzen am Tisch? So lernen
Kinder Zahlen und Mengen kennen. Jede
Person bekommt einen Teller, ein Glas und
ein Messer, eine Gabel und einen Loffel.
Dabei lernen die Kinder ein Muster: Neben

jedem Teller liegen rechts Messer und Loffel.

Links liegt die Gabel. Rechts oben steht das
Glas.

[iTn cnocTepiraloTb 3a JOBKONULLHIMK
peyaMu, NepeBipsaloTb igei Ha NpakTuLi i
CTaBNaTb 3annTaHHs. barato ixHix 3anuTaHb
CTOCYIOTbCSl MaTeMaTukK. Hanpuknag, Konwu
NpeaMeT MakTb PisHi po3Mipu, opMu Ta
CXEMU po3TallyBaHHS. AoyKe MaTeMaTuka He
06MEXYETbCA CaMMMM NULLIEHD YNCIaMMU.

Hanpwvknag, MOXHa AONOMOITH OiTaM
BM3HAYMTK, CKiNbKM caMe nocygy noTpibHo
6yne ansa Beyepi. CKinbku nogen cuaitume
3a cTonoM? Takui npuinoM gacTb OiTam
MOHATTS NPO KiNbKOCTI 1 BENMYNHN. KOX-
Ha 0coba OTPUMYE TapinKy, CKMASAHKY, HiX,
BMOENKY Ta NOXKY. KpiM Lboro, AiTn MalTb
3MOry nisHaBaTW NeBHi CXeMW PO3TalLLyBaH-
HS, @ CaMe: HixX | ToXKKa KnagyTbCs NpaBo-
pyY Bif Tapinku; Buaenka Kknagetbes niso-
PYyY; CKSIHKY CNif CTaBUTW NpaBoOpYyu Bif
Tapinku.



Horen Sie lhrem Kind zu

Eltern sind die wichtigsten Personen im
Leben von Kindern. Nehmen Sie sich Zeit fur
lhr Kind. HOren Sie ihm zu und nehmen Sie
seine Gefuhle ernst. Ihr Kind fuhlt sich dann
sicher und gut aufgehoben. Es traut sich,
Fragen zu stellen.

Bestimmt hat |hr Kind eine Lieblings-Figur
aus dem Fernsehen oder aus einem Buch.
Schauen Sie die Figur einmal gemeinsam
an. Fragen Sie |hr Kind, was es an der Figur
toll findet. Sie kdnnen auch |hre eigene
Meinung sagen. Zum Beispiel, ob Ihnen
die Figur gefallt oder nicht. Erklaren Sie
auch, warum. Das hilft lhrem Kind, Medien
wie Fernsehen, Blicher und das Internet zu
verstehen. Und es lernt, sich eine eigene
Meinung zu bilden.

Mpucnyxantecb oo

CBO€I AUTUHM

BaTbky € HaMBaXXNMBILLUMW NIOObMU B XKUTTI
anTuHu. MpoBoabTe Yyac 3 ouTuHOL. [pu-
CnyxamTecb 00 Hel i cnpuiManTe ii nepexum-
BaHHS CEPMO3HO. Lle 403BONUTbL OUTUHI NOYy-
BaTucs B 6e3neui. BoHa byne oxo4ye CTaBUTH
3anuTaHHs.

MabyTb, y BaLLOi AUTUHU € YNIOBNEHNI TeNe-
Bi3iMHMIN ab0 KHMXKOBUIA repon. [1pnceaTiTh
yac crninbHOMY 3HANOMCTBY 3 HUM. 3anuTanTe
OWTKHY, LLO CaMe i1 N0A06aETbCS B HbOMY.
MoxkeTe TaKoX BUCIOBUTM BNacHy OyMKy —
Hanpuknag, Y1 NogobaeTbCca BaM LIEN repoun,
4m Hi. [1oACHITb, YoMy came. Take 06roBopeEH-
HS OOMOMOXeE AMTUHI KpaLle 3p03yMiTu Tene-
6ayeHHs, KHUru Ta IHTepHeT. A e BoHa byae
BYUMTUCb GOPMYBATH BNACHY AYMKY.






Kinder lernen jeden Tag

IliT BYaTbCA f1EHb Y Ai€HDb




Kinder interessieren sich fur Dinge, die sie
jeden Tag sehen und erleben. Kinder lernen

von Menschen, mit denen sie sprechen oder

spielen. Sie lernen auch von Dingen, die um
sie herum passieren.

Zum Beispiel Wasser: Das braucht man in
der Kiiche zum Splilen oder Kochen. Man
kann daraus Eiswirfel machen. Und man
kann darin baden. Ihr Kind wird im Regen
nass oder spielt mit Schnee. AulRerdem
haben Kinder Durst und trinken dann
Wasser. Tiere und Pflanzen brauchen
Wasser zum Leben.

Uberlegen Sie mit Ihrem Kind: Wo taucht
Wasser in unserem Leben tberall auf? Ver-
suchen Sie, seine Fragen zu beantworten:
Warum schmilzt ein Eis-Wirfel, wenn man
ihn in die Hand nimmt? Was passiert mit
einer Pflanze, die kein Wasser bekommt?
Dabei kann Ihr Kind viel lernen.

[iTy 0eHb y OeHb LiKaBNaTbCA TUM, WO b6a-
yaTb i Big4yBaloTb. BoHM BYaTbCs y niogen,
3 AKMMU CMINKyTbCA abo rpatoTbes. LLe
OO HMM [>KepenoM 3HaHb € Te, Lo BiabyBa-
€TbCS AOBKOMA HUX.

BiszbMiMO, Hanpuknaad, Boay: BOHa NoTpibHa
Ha KyXHi AN roTyBaHHS ki abo MUTTS nocy-
ay. A e 3 Hei MOXKHa 3p06UTU KyBMKKM Nbo-
ay. | B HiM MOXkHa nnaBatu. Bawi gitn 3mo-
KaloTb Nig AOLLEM ab0 rpatoTbCs 3i CHIroMm.

[, 3BiCHO X, M’IOTb BOAY, KOMK Big4yBalOTb
cnpary. PocnuHaM i TBapuHaM Boga noTpi6-
Ha, abu XUTW.

MNogymanTe pa3oM i3 4iTbMM NPO HacCTyM-
He: 4e MW B HALLOMY XUTTI 3yCTPi4aeEMOCH

3 Bogot? CnpobynTte BiGNOBICTH HA IXHi
3anuTaHHSA: YOMY Ky6UuK Nboay TaHe, GKLLO
noTpumatm noro B 0onoHi? LLlo ctaeTbea 3
POCNNHOI0, IKa He 0TpuMye Boau? B npoue-
Ci Takoro CninKyBaHHS Balla AUTMHA 3MOXe
6araTo YOMy HaBYMTMUCS.
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Kinder lernen mit allen Sinnen

LliTn BYaTbCH, KOPUCTYIOUUCDH
BCIMa opraHaMu YyTTS




Kinder lernen mit allen Sinnen. Sie horen,
sehen, riechen, schmecken und fihlen. lhr
Kind lernt etwas, wenn es Ameisen beob-
achtet. Oder wenn es einen Kafer in die
Hand nimmt. Dann krabbelt und kitzelt es in
der Hand. Das lost bei lhrem Kind Geflihle
aus. Vielleicht ist es neugierig. Oder es ekelt
sich vor dem Kéfer. Es hat vielleicht Fragen
tber den Kafer: Was ist das flir ein Tier, wo
lebt es, was frisst es?

Helfen Sie lhrem Kind, einen Kafer oder ei-
nen Schmetterling vorsichtig zu fangen. Und
beantworten Sie Fragen zu den Insekten. |hr
Kind kann von den Insekten auch Fotos ma-
chen oder ein Bild malen.

Wenn |hr Kind sich flir Insekten oder andere
Tiere interessiert, konnen Sie in der Blicherei
nach Blichern dariiber suchen. Oder einen
Ausflug in ein Museum oder einen Zoo
machen.

[iTn ByaTbCA, KOPMCTYIOUYNCH BCiMa CBOIMU
opraHamu 4yTTs. BoHu cnyxatoTb, posrnaaa-
t0Tb, HIOXAKOTb, MPOBYIOTb HA CMaK | Ha JOTHUK.
Balwa guTnHm BUNTHCS, NPOCTO CnocTepira-
touM 3a Mypaxamu. BoHa BUNTbCS | TOAI, KOMK
Knage cobi Ha [ONOHI0 XYyKa. XXyK 3Han cobi
MoB3ae i TOCKoYe A0MOHbKY. Lie BUKnnKkae B
OWTMHMW NeBHiI BiauyTTa. Hanpuknag, uwikaBiCcTb
[10 XXyKa abo ormay. MoxyTb BUHMKATK 1 3a-
NUTaHHS NP0 XyKa: XT0 T0 €7 [le BiH Xuse?
Lo icTb?

[1oNoMOXKiTb OiTAM 06€PEXXHO 3M0BUTU XKYyKa
abo MeTenuka. [danTe Bignosigi Ha ixHi 3anu-
TaHHS NPO UMX KOMax. Hexaw BOHU choTorpa-
dytoTb 260 HAManTb KOMALLOK.

AKLL0 OiTY 3aLikaBUINCS KoMaxaMu abo iH-
LMK TBAPUHAMK, BU MOXKETE MOLLYyKaTK B
6ibnioTeLli KHMXKM Npo HMX. ABO X NigiTb pa-
30M B 300MapK Yn Mysen.

1
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Helfen Sie lhrem Kind,
wo es Hilfe braucht

IlonoMaraunTe CBOIM QiTAM TaM,
[ie BOHU [iUCHO NOTPEeobyIoTb AONOMOrHM

Jedes Kind lernt auf seine eigene Weise.

Ein Kind kann vielleicht gut klettern oder
springen. Ein anderes Kind kann dafir bes-
ser lesen und schreiben. Geschwister oder
Freunde konnen sehr unterschiedlich sein.
Sie brauchen dann auch verschiedene Arten
von Hilfe.

Sie kennen Ihre Kinder sehr gut und wissen,
was jedes Kind braucht. In Familien mit vie-
len Kindern ist es wichtig, auf jedes einzelne
Kind zu achten. Helfen Sie ihm, eigene Ideen
zu haben.

Vielleicht baut ein Kind gern Turme und
Tunnel mit Bau-Kl6tzen. Sein Bruder oder
seine Schwester spielen lieber mit Figu-
ren von Superhelden oder Tieren. Oder sie
malen gerne. Fir alle zusammen kann es
eine tolle Idee sein, eine Burg zu bauen.

Jeder kann dann eine Aufgabe ibernehmen.

KoykHa OuTUHA BYNTbCS BNACHUM, NpuTa-
MaHHWUM ninwie in cnocob6oM. OgHI OUTUHI
nobpe BOAeTbCs Na3nTtu abo cTpubatu. IH-
LIa Ma€e KpalLli YCMiXu1 B YATAHHI 1 MUCaHHI.
Bpatu 1 cecTpu ym opy3i MOXyTb BYTH oy>Ke
pisHUMU. Lle o3Havae, L0 gonoMaraTu im
Tpeba no-pisHoOMY.

Bu no6pe 3HaeTe CBOIX AiTen i pO3yMieTe,
LLIO caMe NOTPI6HO KOXKHIi AMUTUHI. Y 6ara-
TOLITHUX CIM’X BaXXIMBO NPUZINaTH yBary
KOXHI OUTUHI okpeMo. [ocnpusante OUTUHI,
abu y Hel MO 3poanTHCS BNacCHi igel.

MOXn1BO, XTOCH i3 BaLUUX AiTEN NO6UTb
6yOyBaTun BeXi 1 TyHeni 3 Kybukis. A 6paTuk
YM CeCTpMYKa 3ant0bKM rpatTbes TiNbKK 3
dirypamm cyneprepois abo nobnsaTb 3BipiB.
A60 X 3an06KKn MantoTb. A BCIiM IM pa3om
6yno 6, MOXNNBO, LjikaBO 36yayBaTh 3aMOK.
| KOXKEH 3 HUX MPKW LbOMY MOXE CaMOCTINHO
LLIOCb 3p06UTW.



Wenn etwas nicht direkt klappt, ist das nicht He 3acMyuymnTecCs, 9KLLO Balla Npono3unuisa
schlimm. Lassen Sie die Kinder ruhig selbst 6yna He 30BCiM BOoanot. [103sonsTe Qitam
Dinge ausprobieren. CaMOCTIMHO 3HANTK Te, LLO iX 3aLiKaBUTb.

13
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Lassen Sie die Kinder

entscheiden

Ilo3Bonbre AiTAM
BUpILLYBaTH

friveg; L
é [
o

L
- .

M.



Kinder haben das Recht, Entscheidungen zu
treffen, wenn sie alt genug sind. Nehmen
Sie Ricksicht auf lhre Kinder. Fragen Sie
nach ihrer Meinung. So bringen Sie lhrem
Kind bei, Entscheidungen zu treffen.

Fragen Sie Ihr Kind zum Beispiel, welches
Buch es gern lesen mochte. Oder wel-
che Sendung es im Fernsehen anschauen
mochte. Hier darf das Kind dann selbst
entscheiden. Und es lernt, seine Meinung
zu sagen.

Machen Sie zusammen mit lhrem Kind einen
Film. Oder eine Bildergeschichte aus vielen
Fotos. Sie kdnnen mit einem Handy Videos
oder Fotos machen. Uberlegen Sie zusam-
men, welche Geschichte |hr Kind filmen
oder fotografieren mochte. Zum Beispiel
Uber den Urlaub, Uber einen Tag mit Freun-
den oder eine ausgedachte Geschichte. Ihr
Kind entscheidet, was es tun mochte.

Mo LOCATHEHHI NEBHOIO BiKy AiTU MatloTb
npaBo NpUMMaTK pilleHHs. bepiTb 0o yBa-
M 6aXKaHHs CBOIX OiTeNn. 3anuTynTe iXHi0
OYMKY. Tak BU HaBYMTE OUTUHY NPUAMATK
PiLLEHHS.

Hanpwuknag, 3anuTymnTe CBOIX OiTen, aKy
KHVDKKY TM XOTifocsa 6 noumtatun. A6o siky
TeneBisinHy nepepavy iM xoTinocs 6 nogu-
BUTUCS. [1iT MOXYTb CAMOCTIMHO NPUAMaTK
Taki piweHHs. Lle HaBYMTb iX BUCNOBNOBATH
BMACHY OyMKY.

3HiMiTb pa3oM i3 OiTbMK BNacHUt GinbM.
AB0 > MOXKHa CTBOPUTU KOMIKC 3 TiEl Kynu
3HiMKiB, siKi y Bac €. 3afiinTe MO6iNbHWI Te-
nedoH ona ¢oto Ta Bigeo. PazoM B MoxeTe
npuayMaTty iCTopito, Ky BaLLi 4iTU 3aX04yTb
3adinbMyBaTh abo chotorpadysatu. Lle
MOXe 6yTW LWOCh NPO BignyCTKy, NPO OEHb i3
AOpy3amu abo akacb BUragaHa ictopis. Hexaw
OiTW BUPIiLLYIOTb, YUM CaMe 3aMyTbCS.

15
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Nutzen Sie jeden Tag zum Lernen

BukopucroByurte Ko)XxeH
AEHb 419 HABYAHHS



Lernen kann man zu Hause und unterwegs.
Zum Beispiel beim Zug-Fahren. Kinder
wollen wissen, wie ein Zug funktioniert. Sie
wollen gucken, was der Fahrer macht. Sie
mochten verstehen, wie der Zug den richti-
gen Weg findet.

Fahren Sie zusammen mit dem Zug. Planen
Sie, wohin die Fahrt gehen soll. Uberlegen
Sie mit den Kindern: Woher bekommen wir
eine Fahrkarte? Mit welchem Zug kommt
man wieder zurlick? Auf welchem Gleis fahrt
der Zug ab? Zeigen Sie lhrem Kind, wo man
Fahrkarten kaufen kann: im Internet, am
Fahrkarten-Automaten oder am Schalter im
Bahnhof.

Machen Sie wahrend der Reise Fotos. Da-
raus konnen Sie spater mit dem Kind ein
Foto-Album machen. Beim Ansehen der
Fotos kdnnen Sie noch einmal dariiber spre-
chen, was Sie Uber das Zug-Fahren gelernt
haben.

Buntmch MoxHa goma i goporoto. Hanpw-
Knapg, nig Yac nogopoxi 3anisHuueto. [itam
LiKaBO Oi3HATUCS, IK BNALUTOBAHO Noi3A. IM
KOPTWUTb N06aYnTK, L0 X POBUTb MALLMHICT.
X04eTbCs 3p03YMiTH, IKUM YNHOM NOi3[a 3Ha-
XOOWUTb NOTPIBHUN LLUNSX.

CsapbTe Ha noi3a pa3oMm 3 aiTbMu. Cnna-
HYMTe, Kyan caMe 3bupaetecs noixatun. 3a-
nuTanTe y aiTen: [le My BisbMEMO KBUTOK?
AK1M noizgoM My noigemMo Haszaa? 3 SKoi
nnatdopmu BionpaBnaeTbcs noi3n? Noka-
XiTb OiTAM, Oe MOXHa KyNUTU KBUTKK: Yyepes
I[HTepHeT, B aBTOMaTi CaMO0OBCNYyroByBaHH$
4yM B Kaci Ha BoK3ari.

Po6iTb 3HiIMKM Nig Yyac nogopoxi. MisHiwe
3MOXeTe pa3oM 3 iTbMuU CTBOPUTU 3 HUX
doToanbboM. [epernagatoum GOTOKaAPTKM,
06roBOPIOMTE 3 AiTbMU TE, LLIO HOBOIO MPO
noi3aun B Oi3Hanncs Toro gHs.

17
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Spielen und lernen Sie

gemeinsam

Spielen und Lernen gehoren zusammen.
Denn Kinder lernen am besten beim Spie-
len. Sie kommen mit Menschen und Dingen
in Kontakt. Sie beobachten und probieren
etwas aus. Sie zeigen Geflhle und spielen
verschiedene Rollen, zum Beispiel einen
Superhelden oder eine Kdnigin. Eltern lernen
beim Spielen, welche Fragen und Interessen
das Kind hat.

Vielleicht spielt Ihr Kind gerne mit Spiel-
zeug-Autos. Oder es baut selbst Autos, mit
denen es Rennen fahrt. Spielen Sie mit und
fragen Sie Ihr Kind, warum es Autos toll
findet.

Sie konnen zum Beispiel zusammen etwas
tber Technik lernen. Was muss man tun,
damit ein Spielzeug-Auto schnell fahrt?
Vielleicht kommt |hr Kind auf die Idee, ein

[panTecs U BUiTbCH

pa3oM

[pa Ta HaBYaHHS TICHO B3aEMOMOB’A3aHi.
BpewTi-pewT, HanbinbLue 3HaHb 4iTU 340-
6yBatoTb Nnig Yac rpu. Bonn B3aemopnitoTsb 3
noabMu | peyaMun. BoHu cnocTepiraloTh |
eKCNepUMeEHTY0Tb. BOHM BUpaxkatoTb NoYyT-
TS | IPUMIPSIOTb Ha cebe Pi3Hi poni — cKkaxi-
MO, Cyneprepos un npuHuecw. ig yac rpm
6aTbKN PO3YMilOTb, SKi 3aNMTaHHA BUHMKA-
OTb Y QITEN i LLO iX LiKaBUTb.

Bawwin guTtunHi Moxke nogobaTuncs rpatumcs

3 MalLMHKaMn. A6o, MOXMBO, CAMOCTINHO
6yaoyBaTu MalLMHKK NS neperoxis. Lony-
4iTbCS OO0 FPW | PO3NUTANTE OUTUHY, YOMY N
Tak Nogob6atTbCs aBTIBKM.

Bv Mornu 6 pa3oM fi3HaTMCb LLOCb HOBE NPO
TEXHIKY. K 3MyCUTH irpallKoBY MaLLMHKY
iXaTu weugLue?



Spielzeug-Auto einen Berg runterrollen zu

lassen. Denn bergab rollt das Auto schneller.

Sie konnen zusammen Dinge ausprobieren:
Wie fahrt das Spielzeug-Auto auf Holz oder
auf Teppich? Welches Spielzeug-Auto ist
schneller, das grofie oder das kleine? So
kann lhr Kind beim Spielen viel lernen.

Moxke, caMe TyT AiTAM Cnage Ha AyMKy 3a-
MyckaTu CBOI MaLLUUHKWM 3i cxuny. bo 3i cxuny
MaLLMHKa KOTUTbCS LUBUALLE.

Bu MoxeTe pasomM cnocTtepirati: e MallnH-
KW igyTb LWWBMALLE — OEPEB’AHOO Niaorot
4ym KMNMMOM? fka irpallkoBa MallUMHKa
WBWALA — BenuKka Yn ManeHoka? OiTu Mo-
XYTb 6araTo 4OMy HaBYMTUCS Mif Yac rpw.

wl llil-rmlnll—lll !ll*

m‘/ﬂ
U @
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Entdecken Sie mit lhrem Kind

neue Dinge

BinkpuBauTte HOBe pa3oM

Wenn Sie |hr Kind loben, hat es mehr Lust zu
lernen. Es verbindet dann schone Geflhle
mit dem Lernen. Es traut sich auch, lber
ganz neue Dinge nachzudenken. Fragen Sie
lhr Kind, was es interessiert. Helfen Sie ihm
dabei, Neues zu entdecken.

Mag |hr Kind Geschichten? Dann erfinden
Sie doch in der Familie selbst eine Ge-
schichte. Ein Computer, ein Handy oder ein
Tablet kann lhnen dabei helfen. So lernt Ihr
Kind, wie diese Gerate funktio-

nieren.

Entdecken Sie zusammen, wie man Stim-
men und Gerausche aufnimmt. Muss man
dabei nah am Mikrofon sein oder weit weg?
Wie hort sich das an, wenn man die Auf-
nahme wieder abspielt? Welche Gerausche

3 AUTUHOIO

SIKLLIO BM XBanuTe Bally AUTMHY 3a AOMUT-
NUBICTb, Y HEl BUHUKAE HaxKaHHs Ai3HaBa-
TncS BCe binblue HOBOro. HaByaHHS cTaHe
B padicTb. [IMTUHA NOYHE PO3MiPKOBYBaTK
MPO LiNKoM HoBI pevi. [lisHanTecs y BaLloi
OUTUHW, WO caMe T LjikaBuTb. [JonomaranTe
i BiOKPMTK Ons cebe LWOoCh HOBE.

Balua outmHa nobuTb Ka3kn? AkLo Tak, To
cnpobyiTe CKNacTu BNacHy POAUHHY icTo-
pito. Komn’totep, MobinbHuMM TenedoH abo
NNaHLIeT OONOMOXYTb BaM Yy LibOMY. Tak
Balla AMTMHA Oi3HAETHCA, 9K NPaLLOOTh Ui
NPUCTPOI.

HaBuiTbCcsl pa3om 3anuncyBaTtu 3ByKM Ta ro-
nocw. 9K Kpatle — TpumaTtuncs bnavkye oo
MikpodoHa yn nogani? 9k BOHO 3BY4YMTb Ha
BiATBOPEHOMY 3anuci?



passen zur Geschichte? Und wie kdnnen Sie
die Gerausche erzeugen?

Alles das macht sicher viel Spal3 und hilft
lhrem Kind, mit technischen Geraten um-
zugehen.

Ak cynpoBig MOXKHa nigiépaTn 4o onoBi-
Ai? 9Kk MOXXHa CTBOPUTM Pi3Hi 3BYKN?

Bce ue He nuwe nogapye 6arato BeCeNO-
LLIiB, ane M HaBYWTb BalLy AUTUHY KOPUCTY-
BATUCS TEXHIYHUMU NMPUCTPOSAMMU.
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Aus Fehlern lernt lhr Kind

[liTn BUaTbCA HA NOMUSIKAX

Kinder probieren gerne Dinge aus und su-
chen nach Antworten auf ihre Fragen. Aber
manchmal klappt etwas nicht. Zum Beispiel,
wenn eine Pflanze einfach nicht wachsen
will. Woran kann das liegen? Kinder missen
lernen, dass Fehler nicht schlimm sind. Denn
aus Fehlern kann man lernen. Suchen Sie
zusammen nach einer neuen Lésung: Uber-
legen Sie mit lhrem Kind, was Sie anders
machen kdnnen, und probieren Sie es aus.

Kinder sehen die Welt manchmal anders als
Erwachsene. Ihr Kind sagt vielleicht etwas,
das keinen Sinn ergibt. Korrigieren Sie |hr
Kind nicht sofort. Fragen Sie nach, was lhr
Kind meint. Dann verstehen Sie besser, wie
lhr Kind auf die Idee kommt.

LiTn nio6nsatb BUNpo60oBYyBaTUN LLOCb HOBE

i 3HaXoOWUTW BiQMOBiQi HAa CBOI 3aNUTaHHS.
OpHak iHogi TpannsaTbes M HeBaavi. Hanpu-
Knaf, Konv nocagyXeHa pocnnHa He pocTe.
YoMy Tak ctanoca? it MatoTb 3p03yMiTy,
LLIO MOMUIIKA — Lie He € LLOCb noraHe. Hagna-
KW, Ha MOMMWIIKax BOHW MaloTb 3MOTy BYMTUCS.
MNMowykanTe pa3oM HoBe pilleHHs. [Nogyman-
Te pa3om, L0 caMe MOXHa 6yno 6 3po6uTn
No-iHLLIOMY, i pa3oM CnpobymnTe Liie pas.

LiT MOXYTb 6a4MTL CBIT iHaKLLIE, HiXX 0OpPOC-
ni. [HoAi BOHN MOXYTb rOBOPUTK peYi, aKi N03-
6aBneHi ceHcy. He nocniwanTe Bigpasy Bu-
npaBnaTu AUTUHY. [lepennTante OUTUHY, LLO
BOHa Ma€ Ha yBas3i. Tak BM KpalLie 3p03yMieTe,
9K U4 igesa cnana guTuHI Ha OyMKY.

(1) [PyHTOBa CyMiLl
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Kinder lernen nicht nur in der Schule.
Uberall kénnen sie etwas Uber Mathematik,
Natur-Wissenschaft und Technik lernen.
Beim Spaziergang, beim Einkaufen oder auf
Reisen gibt es viel zu entdecken. Mit die-
sem Buch kénnen Eltern ihre Kinder beim
Lernen jeden Tag unterstitzen.

Die Ideen fir dieses Buch haben Forscher

an der Universitat Bremen im Projekt [iTV HaBYAIOTLCS He Tinbky B LWkoni. e 6
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LNatur-Wissen schaffen” der Telekom- BOHM He 6y, BOHW MOXYTb [OBIAATHUCH

Stiftung unter der Leitung von Professor LLLOCb HOBE NPO MaTeMaTHKY, MPUPOAHNYI

Wassilios Fthenakis entwickelt. Ihnen HayKM i1 TexHiKy. CKinbKi BCbOrO HOBOTO

danken wir sehr herzlich. MOXHa [i3HaTUCb Ha NPOryNAHL;, Mif Yac

NOQOPOXi Ym noxody no MarasmHax! L
6poLuypa nokaxe 6aTbkaM, IKUM YUHOM
BOHMW MOXYTb ONOMOI T CBOIM OiTaM
BYNTUCS LLIOAHS.

Die deutschsprachigen Texte dieser Publikation wurden in Anlehnung an

die Regeln fiir Leichte Sprache verfasst.

loei ons 6poLlypy po3pobneHi nig Kepis-
HULTBOM npodecopa Bacunioca PteHakica
gocnigHMkaMm bpeMeHCbKoro yHiBepcuTeTy
B paMkax npoekTy «Natur-Wissen schaffen»
dyHpauii Deutsche Telekom Stiftung.
BucnosnioeMo iM Hally nogsky.
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